
Club Python
lundi entre 10h10 et 12h00 (si vous n’avez pas cours)

Venez créer votre propre jeux !

- 2D
- 2,5D
- plates-formes
- action-aventure
- puzzle 
- RPG

Inscriptions : envoyer un message via Pronote à M. PALAYRET en indiquant
votre nom, prénom, classe ainsi que le créneau sur lequel vous souhaitez venir


